CHAPITRE 4

LA HD EN POST PRODUCTION

La HD au montage, monte t’on de la même manière un film en HD ? Quelle place sur disque dur et quel débit demande la HD ? qu’en est t’il des temps de calcul ?
La HD et les effets spéciaux. Comment traite t on ces nouveaux formats ? comment se passe les Chroma Key en HD ?
La HD a l’étalonnage. Comment se passe l’étalonnage d’un film en HD ?
Qualitativement, la HD est elle supérieur au 35 mm ?

La HD au mixage. Pour les produits finis en HD est ce que le mixage multi canal se démocratise ? Que propose le HD DVD et la TV HD en matière de son ?


Après le tournage, on revoit les rushes. Le changement amené par la vidéo est que l’on regarde ses rushes sur un moniteur vidéo et non sur un grand écran en projection argentique. Cela pose de grands problèmes au chef opérateurs habitué par le 35mm. Aujourd’hui rare sont les projections argentiques des rushes car très rares sont les montages en cut en pellicule, tous passe maintenant par bandes magnétiques ou disques durs. Le directeur de la photo François Cartonné, qui a fait entre les acteurs de Bertrand Blier explique qu’il a des problèmes à cause de la vidéo : « je voyais des rushes en vidéo qui me disaient parfois le contraire de ce qu’il y avait sur la pellicule. Certains de mes plans me paraissaient trop doux, a tel point que j’ai décidé de changer de pellicule pour corriger le problème, alors une c’était les info de la vidéo qui étaient erronées ».
Il a donc une légère déviance entre le film projeté en argentique et le film diffusé sur un écran en vidéo. Cela sous entend qu’il y a à la base un léger traitement électronique de l’image quand on la voit sur un moniteur.
La HD au montage

Postproduire en HD change quoi ?
Les différences fondamentales de l’image HD par rapport à l’image vidéo standard résident dans sa taille et sa résolution. Les prestataires techniques sont rompus à la gestion des formats d’image. Les postproducteurs présents au sein du Club HD travaillent aussi bien pour le cinéma que pour la télévision. Les formats panoramiques et les images haute résolution leur sont familiers depuis bien longtemps.
L’image HD est très intéressante en ce qu’elle supporte des corrections plus poussées. Elle se prête volontiers à de l’étalonnage numérique et à de la correction colorimétrique. La postproduction est plus créative. 
La Haute Définition offre la possibilité de disposer d’un master universel avec une déclinaison sur plusieurs supports : diffusion TV, DVD ou exploitation en salle. Disposer d’un master HD numérique constitue également une garantie de qualité de conservation et d’archivage des images.

La HD et les effets spéciaux. 

La HD a l’étalonnage. 

La HD au mixage. 
Tout comme le DVD-Vidéo, la TVHD supporte une diffusion audio multicanal en 5.1. Ainsi tout les mixeurs devront se mettre a mixer en 5.1

Le montage hdv… un vrai problème

Le HDV est un "format" de vidéo numérique.
Le cinéma enrgistre directement des images visibles indépendantes les unes des autres.
En vidéo numérique, chaque image est codée par une succession de nombres dans un "fichier", elle ne devient visible qu' après avoir été décodée.
Ces codages sont très précis pour la vidéo "pro" et moins pour les formats de vidéo "gd-public"
En outre, des techniques purement mathématiques plutôt complexes, permettent de réduire la grosseur de chaque fichier image tout en conservant l'essentiel des informations : c'est la compression.

Le format DV est "gd-public" avec une compression réduisant dans la proportion 1 pour 5 le poids de chaque fichier image. Pour le visualiser il faut le décoder.

Le format HDV concerne au départ des images (HD) 4 fois mieux définies que celles du DV, chacune est comprimée à la façon du DV et en outre une autre technique de compression est adoptée qui ne rend indépendante qu'une image sur 12, les 11 autres n' encodent que des changements réels ou même prévus ( les 12 images ainsi liées forment un GOP = Group Of Pictures).
Le fichier ainsi codé est du HDV natif.
Pour le visualiser, il faut le décoder : redonner à chaque image son indépendance et la décompresser.

Pour faire un montage, certains logiciels travaillent en HDV natif, ils ne décodent "grossièrement" et vite, que pour un affichage de la vidéo dans une fenêtre réduite (ou moyenne si l'ordi est "puissant") … Il ne décoderont et réencoderont proprement, au final , que les GOP concernés par les modifications : c'est (à peu près) le cas de FCP5.

D'autres logiciels, décodent d'emblée mais de façon provisoire pour le temps du travail de montage (intermédiaire) tout le HDV qu'on leur transmet (ou qu'ils capturent), celà prend plus de temps que la simple transmission du HDV natif, mais ça permet de visualiser une vidéo "fluide" même sur un ordi moins puissant. ensuite il faudra tout réencoder en HDV natif.
La qualité de la vidéo après montage dépend de ces codages/décodages successifs, de ces codecs.
Ces codecs dépendent des machines et des logiciels qui les emploient. Chez Apple iMovie HD, FCExpress HD emploient un codec nommé AIC : Apple Intermediate Codec, on ne peut pas tout à fait le croire aussi performant que le dit Apple.
Premiere sur PC peut employer le codec "Cineform", il est bien coté par ses utilisateurs.

Voilà … Mais, vas encore lire Jean-Luc Hardyau et son exposé sur la question dont j'ai donné le lien précedemment.
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